Предложения по реализации проекта настольной игры «Финансовый мир».
1. Разработка игрового контента. 
· Создание уникальной игры, включая карточки с заданиями), игровые деньги и другие элементы.
· Включение игровых сценариев, которые имитируют реальные финансовые ситуации, такие как получение зарплаты, неожиданные расходы и накопления на крупные покупки.
2. Изготовление игрового прототипа.
· [bookmark: _GoBack]Создание первого прототипа игры с использованием доступных материалов (картон, фломастеры, распечатанные карточки) для тестирования с целевой аудиторией.
· - Протестировать игру на нескольких классах начальной школы для сбора отзывов и предложений по улучшению.
3. Организация образовательных семинаров.
·    Проведение семинаров и мастер-классов на тему финансовой грамотности, где игра будет использоваться как средство обучения.
·    Приглашение финансовых экспертов для обсуждения актуальных тем управления личными финансами, которые будут связаны с игрой.
4. Создание инструкции и методических материалов
·    Разработка подробной инструкции по игре, описывающей правила, цели и стратегии.
·    Создание дополнительных учебных материалов, таких как пособия по финансовому планированию, которые игроки и педагоги смогут использовать в на практике.
5. Маркетинг и продвижение.
· Использование социальных сетей для распространения информации о проекте, размещение постов, статей и видео, демонстрирующих процесс игры и ее образовательный эффект.
6. Сетевой взаимодействие.
· Сотрудничество со школами и детскими садами для внедрения игры в учебный процесс как средство повышения финансовой грамотности.
· Проведение турниров и соревнований среди школьников и дошкольников с целью повышения интереса и вовлеченности.
7. Тестирование и обратная связь. 
· Создание формы обратной связи для участников, чтобы они могли делиться своими впечатлениями и рекомендациями по улучшению игры.

Практическое применение результатов реализации игры.
1. Обучение финансовой грамотности. Игра предоставит участникам практические навыки в управлении финансами, что принесет пользу в повседневной жизни.
2. Развитие критического мышления. Игровой процесс, основанный на принятии решений, поможет развивать критическое мышление и стратегическое планирование, что полезно не только в финансовой сфере, но и в других аспектах жизни.
3. Социальные связи. Игра создаст платформу для взаимодействия среди участников, что может привести к созданию новых знакомств.
4. Применение в образовательных учреждениях. Внедрение игры в образовательный процесс позволит более эффективно обучать детей младшего школьного возраста основам финансового управления, что положительно скажется на их будущем.
5. Расширение аудитории. Проект может привлечь аудиторию различного возраста и социальной принадлежности, что будет способствовать распространению финансовой грамотности в обществе.
